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人生と一緒
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リポジトリ とは？
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リポジトリを作る



リポジトリはどちらから
作ってもいい
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詳しい理解は後程
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Pushした後...

どこのリモートブランチ

に
マージを求めるか

を決める
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これのくり返し



まとめ



このようにローカルリポジトリの
コミット履歴の連続（branch）
をリモートリポジトリにのブランチに反映させて

GitHub上でPRを出し、
レビューをうけ、リモートリポジトリを更新

他の開発者がPullで変更を
自分のPC上にあるローカルリポジトリ

に受けとり、
ブランチを更新して開発を進めて
いきます

.
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① GitHub上にリポジトリを作る.

2○ ローカルにクローンする。→移動する

③ g i t branchで確認（ブランチ'の状能を確認）

④ g i t checka t
- b [branch names

（ブランチの作
成）

⑤ index.htmlを置く.

⑥ g i t s t a t u s（リポジトリの非能を確
認）

⑦ g i t add → g i t s t a n s

87 g i t commit → g i t s t a t u s

9〇 g i t push
origin

head → g i t s t a t u s

10〇 githubを確認



① pullRequestを出す
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④ g i t checkout
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最後に
「コンフリクト」

とはどういう
状態か？
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